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Geometrial optika 2

Lencsék és tukrok sugarmenetei:
https://phet.colorado.edu/sims/html/geometric-optics/latest/geometric-

optics all.html



https://phet.colorado.edu/sims/html/geometric-optics/latest/geometric-optics_all.html

Gombtukro

—
-t
N
H

O:
~

A ray travelling paralle! o .
the principal axis virtually Convex Mirror
emanates from the virtual
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Paraxialis kozelités
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Lencsék - Vékony lencsék
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(c) Meniszkusz gyiijt6lencse.

(d) Bikonkav szérdlencse. (e) Meniszkusz szorolencse. (f) Vékony iiveglemez parhuzamos la-
pokkal virtudlis képet hoz létre



Lencsék - Fénytorés gombfeliileten
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Lencsék nevezetes sugarmenetel
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(c) 3. eset: szorolencse, virtualis kép

(b) 2. eset: gyiijtélencse, virtualis
kep



L.encsehibak - Szférikus aberracio

Perfect Lens with no Lens with
Spherical Aberration Spherical Aberration




[Lencsehibak - Kromatikus aberracio
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¥7 chromatic aberration




[Lencsehibak

Asztigmatizmus
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